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个人优势

拥有丰富Android端开发经验，成功开发并上线多款面向海外市场的AI社交应用和游戏产品至Google Play平台。具备英语听说水

平，能够流畅阅读英文技术文档，并与海外团队进行高效沟通与协作。

工作经历

负责业务：

海外社交游戏应用

Weelife是一款融合AI社交与3D虚拟世界互动的海外社交游戏应用，定位于年轻用户群体。项目基于Unity+Android原生模块构

建，用户可在虚拟世界中互动、分享内容，与好友建立沉浸式社交体验。

责任描述:

Weelife：

1. 搭建通信加密网络安全层，实现AES+RSA 双层加密、请求签名校验、密钥自动刷新机制，保障应用通信安全。

2. 自研签名校验插件（C#/JNI调用），实现反外挂防篡改校验，增强应用安全性。

3. 优化应用冷启动逻辑，冷启动时间减少约30%，带来用户留存率提升 5%。

4. 负责部分Unity3D游戏UI与交互开发，并实现 Unity 调用原生接口（如相册选择、支付、权限管理等）。

负责业务：

海外AI社交应用和社交游戏

BUD是一款海外社交AI应用，拥有千万MAU级别的用户群体，主要面向青少年玩家。游戏的核心特点是低学习成本的UGC内容创

作，玩家可以轻松自定义角色形象和地图，并与其他玩家在虚拟世界中联机共享自己的创作。

责任描述:

BUD和碧优蒂的世界：

1. 负责安卓端项目从0到1开发，使用Kotlin+MVVM+Jetpack搭建项目，成功上线并支持千万级MAU。

2. 搭建Jenkins自动化打包流程，将Unity到Android的打包时间减少70%，显著提升团队开发效率。

3. 提供Unity调用原生端的能力，例如选择相册图片、获取手机权限和调用支付等等。

4. 接入渠道SDK让项目更快上线国内各大应用商店渠道，海外版上线Google Play平台。

5. 接入埋点能力，帮助产品统计用户路径数据和定位线上问题，提升用户留存率。

6. 接入Firebase统计Crash和ANR，成功将Crash率降低0.2%，提升应用稳定性。

7. 通过优化冷启动逻辑，将冷启动时间减少30%，提升用户留存率5%。

8. 包体积优化，成功将包大小减少10%，提升用户下载和安装体验。

9. 项目使用Kotlin进行重构，降低项目维护难度和提升团队开发效率。
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10. 接入融云IM SDK，让应用支持海外社交IM功能。

11. 负责部份Unity3D游戏界面开发。

实习经历

•参与开发 ProscenicHome App：参与智能硬件APP程序的制作并上线Google Play和国内主要应用商店。实现了智能扫地机机器

人与APP长连接交互，定时清扫；接入第三方SDK实现智能加湿器与APP的交互；设备间的共享，接入极光推送(国内)和Google

FCM推送(国外)等。

•参与开发 数据恢复助手 App：分析需求文档，实现完成恢复聊天界面、恢复图片、恢复视频等功能

及大部分UI；使用Java语言；使用SVN进行版本控制与协同开发；与测试人员沟通并解决缺陷。

•参与开发 阿发移动支付 App: 分析需求文档，与后端人员沟通， 实现并完成二维码支付、银行支付、微信支付宝支付等功能；使

用GIT进行版本控制与协同开发。

教育经历

资格证书

大学英语六级 计算机二级


